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POR LOS DOCENTES DEL PROGRAMA INGENERIA DE SISTEMAS.

Herramientas de la suite de Google a través del correo institucional como son: el
classroom, el drive, el calendar, grupos, meet, youtube, formularios; como herramienta
de encuentro sincrénico y asincrono con estudiantes para fomentar la interaccion
intergrupal e interpersonal

Scribd y Slideshare para publicar presentaciones digitales.

La Biblioteca Digital de Uniguajra ofrece variedad en recursos bibliograficos contenidos
en: libros, revistas electrdnicas, articulos cientificos, repositorio institucional.
Plataforma Virtual Akumaja,

GitMind, MindNodeMindJet para la creacion de mapas mentales y conceptuales.
Drive de Google y Dropbox para almacenamiento y compartir el material con los
estudiantes.

IDE NetBeans, para la programacién avanzada enlenguaje de programacion Java
Zoom, comunicacion con los estudiantes.

Microsoft Office (Word, Excel, power point), Adobe Reader (PDF).

Loom para la creacidn de video tutoriales

Jamboard y Microsoft whiteboard, utilizacién de la pizarra digital

Packetracer de Cisco para simular el comportamiento de una red de datos.

Android Studio como potente editor de cddigos para el desarrollo de apps para Android
y las herramientas para desarrolladores de IntelliJ.

SQLite es una herramienta de software libre, que permite almacenar informacién en
dispositivos empotrados de una forma sencilla, eficaz, potente, rapida y en equipos con
pocas capacidades de hardware

IDE Eclipse — Entorno de desarrollo para el lenguaje Java, lenguaje orientado a objetos,

potente, versatil y multiplataforma
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Genymotion un emulador alternativo y liviano de dispositivos Android.

Google Colab (Adaptado para Java) utilizado como laboratorio de aprendizaje para el
Lenguaje de Programacion Java

Replit. Compatible con cuentas Google, soporte a multiples lenguajes de programacion,
colaborativa.

IDE Apache Netbeans 12.4. Entorno de desarrollo para el Lenguaje de Programacion
Java.

White StarUML. Para el disefio de diagramas UML, diagramas de Clases y diagramas de
Modelo Entidad Relaciéon (MER)

Notepad++ configurado para compilar y ejecutar lenguaje de programacion Java, usado
inicialmente para garantizar el aprendizaje del lenguaje de programacién Java sin usar
IDEs robustos, para incentivar el aprendizaje auténomo.

Cantasia, para la elaboracidn de Videos adicionales para las asignaturas que imparto,
ademads videos guias para beneficio de la facultad y la universidad.

LucidChart, Herramientas colaborativas para fomentar el aprendizaje colaborativo en
linea mediante la creacién de diagramas, mapas mentales, entre otros.

Kahoot, para la creacion de cuestionarios de evaluacion de una forma ludica a su vez
como herramienta para fomentar el espiritu competitivo y el aprendizaje individual
mediante la participacion colectiva de todos los participantes, afianzando
conocimientos vistos previamente durante las clases.

Plataforma de Cloudlabs virtual STEM; Es una plataforma que permite simular un
ambiente real llevado a la virtualidad, con este simulador se logra el aprendizaje,
practica, y motivacién para nuestros estudiantes.

Software POM QM, el cual contiene métodos cuantitativos para resolver problemas de
investigacidn de operaciones.

PhET interactive simulations, plataforma para realizar laboratorios virtuales en
Matematicas y Fisica, Las simulaciones funcionan con Java, Flash o HTML5
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28. Educaplus, plataforma educativa que contiene interesantes recursos interactivos que
se utiliza en las clases de Fisica.

29. Software Vensim esta herramienta visual de modelaje permite conceptualizar,
documentar, simular, analizar y optimizar modelos de dindmica de sistemas con lazos
causales o diagramas de stock y de flujo.

30. Software Arena simulador. Es un software de simulaciéon de eventos discretos para la
optimizacién de procesos complejos. Partiendo de un proceso dado se puede generar
diferentes escenarios para buscar la solucién a un problema sin una causa clara, o
permite encontrar el mejor escenario minimizando el riesgo asimismo permite analizar
rapidamente el comportamiento de un proceso o sistema a lo largo del tiempo. Como
lo es los fendmenos de linea de espera.

31. Pointofix: herramienta de apoyo para creacion de simbolos y graficos requeridos en
alguna explicacion.

32. Raptor: herramienta para representacion de algoritmos mediante diagramas de flujos.

33. PSelnt: herramienta para representacion de algoritmos mediante pseudo cédigos y
diagramas de flujos.

34. Algunas de las herramientas TIC utilizadas en clases son: lucichard, canva, edutin,
catdlogo de herramientas educativas (serviciosgate.upm.es), google workspace, bases
de datos cientificas de UNIGUAJIRA, catalogo de UDG de UNIGUAIJIRA.

35. Para el desarrollo de base de datos: Motor MariaDB, SGBD consola, SGBD entorno
grafico, y practicas con servidores remotos Putty y PuttyGEN

36. Instancia gratuita de AWS.

37. Aplicacion mavil symbolab, para graficar funciones y ecuaciones no lineales con el fin
de determinar los intervalos iniciales usados en los distintos métodos de solucidn, asi
como el valor inicial de la primera iteracion.

38. Geogebra y Matlab, se utiliza para el andlisis de datos, estudio de funciones no lineales,
asi como herramienta para el cdlculo numérico en los distintos métodos de solucién.

39. Calculadoras de derivadas e integrales, se utiliza como alternativa para la validacién de

resultados obtenidos por medio se métodos de solucidn numérica de derivadas e
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integrales, asi como para la verificacién y comparacién rdpida de soluciones
aproximadas por los diferentes métodos y soluciones analiticas.

Espacio virtual Red de SIMULACION - Plataforma AKUMAJA, Espacio disefiado bajo
MOODLE en el que se presenta a los estudiantes los elementos estructurales de la
asignatura. Sirve como mecanismo de comunicacién, interaccidn, divulgacion de
contenidos, realizacion de evaluaciones. El sentido de esta TIC es ser generativa y
divulgativa.

Plataforma de Simulacion de la Universidad de Colorado Boulder pHet

https://phet.colorado.edu/es/ , simulaciones activas de ciencias matematicas.

Discovery Cazadores de Mitos. Este programa se usa para presentar a los estudiantes
realidades que son simuladas y se convierten en mitos. Se observan las variables
presentes y los resultados.

Git y GitHub para trabajo en desarrollo de software colaborativo.

WSL Ubuntu para Windows para desarrollo de software en ambiente Linux.

Node Js para desarrollo Backend.

Visual Studio Code, como editor de lenguajes

. Python, Lenguaje de programacion de alto nivel

. Angular, para desarrollo Frontend.
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